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	Imię i nazwisko reżysera
	Jan Komasa

	Etap edukacji, dla którego film jest rekomendowany


	     

           szkoła ponadgimnazjalna     

	Gatunek filmu
	         Dramat,/film obyczajowy


	Ocena filmu

	Związek z podstawą programową
	Język polski

Zakres podstawowy
Treści nauczania – wymagania szczegółowe
Analiza i interpretacja tekstów kultury. Uczeń:

1. Prezentuje własne przeżycia wynikające z kontaktu z dziełem sztuki; 
2. Określa problematykę utworu; 

3. Wskazuje zastosowane w utworze środki wyrazu artystycznego i ich funkcje; 

4. Rozpoznaje w utworze sposoby kreowania świata przedstawionego i bohatera - narracja, fabuła, akcja;
5. Wykorzystuje w interpretacji elementy znaczące dla odczytania sensu utworu (np. słowa-klucze, wyznaczniki kompozycji); 

6. Wykorzystuje w interpretacji utworu konteksty (np. literackie, kulturowe, filozoficzne, religijne); 
7. Odczytuje treści alegoryczne i symboliczne utworu.
Wartości i wartościowanie. Uczeń:

1. Dostrzega obecne w (…) tekstach kultury wartości narodowe i uniwersalne; 

2.  Dostrzega w świecie konflikty wartości  oraz rozumie źródła tych konfliktów.

Świadomość językowa. Uczeń:

1. Operuje słownictwem z określonych kręgów tematycznych (na tym etapie rozwijanym i koncentrującym się przede wszystkim wokół tematów: Polska, Europa, świat – współczesność i przeszłość; kultura, cywilizacja, polityka).

Zakres rozszerzony:

Analiza i interpretacja tekstów kultury. Uczeń:

1. Wskazuje związki między różnymi aspektami utworu (estetycznym, etycznym i poznawczym); 

2. Dostrzega przemiany konwencji i praktykę ich łączenia (synkretyzm konwencji i gatunków).
Wiedza o kulturze
Zakres podstawowy
Cele kształcenia – wymagania ogólne
I. Odbiór wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji.

Uczeń odbiera teksty kultury i wykorzystuje informacje w nich zawarte, 
z uwzględnieniem specyfiki medium, w którym są przekazywane.

III. Analiza i interpretacja tekstów kultury.

Uczeń posługuje się pojęciem kultury rozumianej jako całokształt ludzkiej działalności; analizuje i interpretuje teksty kultury 

Treści nauczania – wymagania szczegółowe
1. Odbiór wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji. Uczeń:

2) wskazuje różne funkcje dzieła sztuki (np. estetyczną, komunikacyjną, społeczną, użytkową, kultową, poznawczą, ludyczną);

4) analizuje film lub analizuje spektakl teatralny, posługując się podstawowymi pojęciami z zakresu właściwej dziedziny sztuki;

5) charakteryzuje podstawowe media kultury (słowo, obraz, dźwięk, widowisko);

8) lokuje wytwory kultury (zachowania, zwyczaje, normy moralne, wytwory materialne, dzieła sztuki) w kontekście grup społecznych, w których są tworzone i odbierane (rodzina, rówieśnicy, społeczność lokalna, naród);

9) samodzielnie wyszukuje informacje na temat kultury w różnych mediach, bibliotekach.

2. Tworzenie wypowiedzi. Uczeń:

1) wypowiada się – w mowie i w piśmie – na temat wytworów kultury 
i ludzkich praktyk w kulturze (zachowań, obyczajów, przedmiotów materialnych, dzieł sztuki);

2) wypowiada się na temat dzieła sztuki, używając pojęć zarówno swoistych dla poszczególnych sztuk, jak i wspólnych (forma, kompozycja, funkcja, nadawca, odbiorca, użytkownik, znaczenie, kontekst, medium).
Wiedza o społeczeństwie
Zakres rozszerzony
Cele kształcenia – wymagania ogólne
I. Wykorzystanie i tworzenie informacji.

Uczeń znajduje i wykorzystuje informacje na temat życia publicznego, krytycznie je analizuje, samodzielnie wyciąga wnioski; wyraża 
i uzasadnia własne zdanie w wybranych sprawach w formie ustnej 
i pisemnej na różnych forach publicznych; przedstawia i uzasadnia poglądy odmienne od własnych.
Treści nauczania – wymagania szczegółowe
Życie zbiorowe i jego reguły. Uczeń:

1) charakteryzuje wybrane zbiorowości, społeczności, wspólnoty, społeczeństwa, ze względu na obowiązujące w nich reguły i więzi.

2. Socjalizacja i kontrola społeczna. Uczeń:

3) wyjaśnia na przykładach, w jaki sposób dochodzi do stygmatyzacji społecznej i jakie mogą być jej skutki.

3. Grupa społeczna. Uczeń:

1) przedstawia cechy i funkcjonowanie małej grupy społecznej (liczebność, więź, trwałość, role grupowe, wspólne wartości i cele, poczucie odrębności, współdziałanie);

2) omawia na przykładach różne rodzaje grup i wyjaśnia funkcjonowanie wskazanej grupy;

3) wyjaśnia znaczenie grup odniesienia pozytywnego i negatywnego 
w procesie socjalizacji;

4) opisuje swoiste cechy współczesnej rodziny jako grupy społecznej; porównuje i ilustruje przykładami różne modele rodziny.

8. Kultura i pluralizm kulturowy. Uczeń:

1) rozróżnia normatywne i opisowe pojęcie kultury;

2) wskazuje specyficzne cechy kultury wysokiej, masowej, narodowej i ludowej;

3) rozpoznaje najważniejsze cechy kultury wskazanej społeczności;

4) określa znaczenie religii w polskiej kulturze; charakteryzuje religijność
współczesnych Polaków;

5) ocenia wpływ kontrkultury na życie społeczne;

6) wyjaśnia, na czym polega i skąd się bierze pluralizm kulturowy współczesnego społeczeństwa; analizuje konsekwencje tego zjawiska;

7) rozróżnia tolerancję od akceptacji; ocenia ich znaczenie dla Ŝycia społecznego;

8) charakteryzuje subkultury młodzieżowe w Polsce i Europie.

14. Środki masowego przekazu. Uczeń:

1) opisuje funkcje mediów w państwie demokratycznym i niedemokratycznym (na wybranych przykładach);

8) ocenia zasoby Internetu z punktu widzenia rzetelności i wiarygodności

informacyjnej; świadomie i krytycznie odbiera zawarte w nich treści.
Informatyka
Zakres podstawowy
Cele kształcenia – wymagania ogólne

I. Bezpieczne posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komunikowanie się za pomocą komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z różnych źródeł; opracowywanie za pomocą komputera: rysunków, tekstów, danych liczbowych, motywów, animacji, prezentacji multimedialnych.

IV. Wykorzystanie komputera oraz programów i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejętności z różnych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowań.

V. Ocena zagrożeń i ograniczeń, docenianie społecznych aspektów rozwoju i zastosowań informatyki.
Etyka

Cele kształcenia – wymagania ogólne

I. Rozwijanie wrażliwości moralnej; umiejętność lepszego poznania siebie i rozwijania własnej tożsamości.

II. Kształtowanie rozpoznawania wartości moralnych oraz zdolności odróżniania dobra od zła;

dokonywanie trafnej oceny moralnej podejmowanych działań w Ŝyciu osobistym, w grupie, szkole, społeczności lokalnej; umiejętność dokonywania etycznej analizy i oceny działań i decyzji własnych i innych w świetle wartości moralnych i tworzenia hierarchii wartości.

III. Podjęcie samokontroli i pracy nad sobą; przyjmowanie odpowiedzialności za słowa i czyny.


	Do wykorzystania w ramach przedmiotu/ przedmiotów
	Historia, wiedza o społeczeństwie, język polski, godziny wychowawcza, zajęcia pozalekcyjne

	Rozwój zainteresowań 
i pożądanych umiejętności uczniów
	Projekcja i analiza filmu stwarza możliwości rozwoju kompetencji kluczowych uczniów
	TAK
	

	
	Projekcja i analiza filmu motywuje uczniów do samodzielnego uczenia się i poznawania
	TAK
	

	
	Projekcja i analiza filmu sprzyja rozwojowi wyobraźni uczniów
	TAK
	

	
	Film inspiruje do wykorzystania niestandardowych i oryginalnych metod pracy z uczniami
	TAK


	

	
	Film pozwala zaprojektować cykl zajęć wokół przedstawionego problemu. 
	TAK 
	

	
	Film zawiera sceny przemocy
	
	NIE



	
	Film zawiera sceny erotyczne
	
	NIE

	
	Film może być wykorzystany tylko we fragmentach
	
	NIE

	
	Projekcja filmu musi być poprzedzona zajęciami wprowadzającymi
	
	NIE

	
	Analiza filmu wymaga obecności na zajęciach specjalisty (filmowca, psychologa, pedagoga)
	
	NIE


	Tropy interpretacyjne; problemy do omówienia
	· Problemy nastolatka związane z dojrzewaniem – bunt przeciwko światu, zagubienie, alienacja; kłopoty z własną tożsamością, seksualnością; konflikty z rówieśnikami i rodzicami, bohater nie chce dojrzeć, dorosnąć, boi się świata (odmawia zdawania matury), na wszystkie problemy reaguje histerią bądź agresją.

· Rozpad współczesnej rodziny – brak głębszych więzi, powierzchowność i rutynowość kontaktów; rodzice są przekonani, że dobra materialne są wszystkim, czego bohater potrzebuje, życie 
w emocjonalnej pustce, nastawienie rodziców na karierę i zawodowy sukces, konsumpcyjny styl życia.

· Bardzo negatywny obraz rodziców – zajęci swoimi sprawami, niedojrzali, dbają tylko o swój zewnętrzny wizerunek, niewiele wiedzą o życiu syna, jego zainteresowaniach, marzeniach, problemach; dopiero po śmierci Dominika matka próbuje go zrozumieć, wejść w jego świat (odwiedza Salę Samobójców), dręczy ją poczucie winy.

· Świat rzeczywisty a świat wirtualny – nieustanne przenikanie się obu światów, ich dramatyczna rywalizacja, świat wirtualny staje się ważniejszy od rzeczywistego, ontologiczny status awatora (awator jako projekcja wyobrażeń o sobie, jako ulepszona wersja człowieka).

· Wpływ Internetu na młodego człowieka – przeniesienie się do innej rzeczywistości, zanik aktywności w świecie zewnętrznym, uzależnienie od Internetu, utrata własnej tożsamości, miłość do fantomu, ukrywanie się za swoim awatarem; kreacja staje się ważniejsza od rzeczywistości, postawa narcystyczna, podatność na manipulację.

· Rola subkultury w kształtowaniu osobowości młodego człowieka ; wpływ emo-kultury (szukanie cierpienia w społeczeństwie, w którym brak cierpienia), moda na postawę dekadencką (mam wszystko, ale jestem mroczny, nieszczęśliwy, chcę cierpieć), znaczenie stroju, makijażu.

· Przejmujący obraz narastającej depresji, która niszczy życie bohatera. zjawisko hikikomori (choroba cywilizacyjna o podłożu psychiczno-emocjonalnym, rodzaj depresji; syndrom skrajnego wycofania społecznego; osoby dotknięte tą chorobą zamykają się w domu, unikając spotkań z innymi ludźmi).

· Destrukcyjny charakter związku między bohaterami  - Dominikiem 
a Sylwią – łączy ich ból, poczucie samotności, to, co w nich jest mroczne, chore i psychotyczne;
Sylwia – podobnie jak Dominik jest zaniedbana przez bliskich, nieszczęśliwa i zagubiona, „zakorzenia się” w głowie bohatera, wprowadza go w świat wirtualny, jest królową Sali Samobójców, zdobywa nad bohaterem psychiczną przewagę, uzależnia go od siebie, zaczyna nim manipulować, popycha ku katastrofie; jest tajemnicza i wampiryczna;
 Dominik nie wie, jak Sylwia wygląda, widzi ją tylko na ekranie komputera (bohaterka ma na twarzy maskę i wyrazisty makijaż , co można interpretować jako ukrywanie uczuć , ucieczkę przed światem), w świecie wirtualnym bohater „zakochuje się” w jej awatarze.

· Gorzka diagnoza współczesnego świata i kondycji człowieka:

- powierzchowność kontaktów międzyludzkich,

-brak autorytetów,

- egzystencjalna pustka (np. seks jako przejaw rozpaczy),

- inwazja zewnętrznego w wewnętrzne (osobowość „przeźroczysta” – człowiek podporządkowuje się modom, tendencjom, trendom,  bezkrytycznie przyjmuje modne poglądy, pozwala narzucić sobie cele, dążenia, postawy, nie mówi swoim językiem, jest słaby, łatwo można nim manipulować),

- brutalizacja życia (odzwierciedla się w języku, w zachowaniach agresywnych),

- przekraczanie granic intymności i prywatności ,

- nastawienie na materialny sukces, konsumpcjonizm, materializm,

- postawy egocentryczne,

- nieautentyczność zachowań, ukrywanie się za rolami społecznymi,

- pogarda dla ludzi zajmujących niższą pozycję w hierarchii społecznej;
(paradoksalnie najsympatyczniejszą postacią w filmie jest Ukrainka,  pracująca w domu Dominika jako gosposia; nie należy do tego świata, jest spoza systemu, dlatego reaguje w sposób ludzki, jest empatyczna  – niepokoi się zachowaniem bohatera, który zamyka się 
w swoim pokoju, wzywa policję, chociaż wie, że zostanie ukarana, bo pracuje w Polsce nielegalnie).

· Ponury obraz nastolatków z tzw. „dobrych domów” – egoistyczni, zblazowani, narcystyczni, zmanierowani, inteligentni, umysłowo bystrzy, ale emocjonalnie niedojrzali, pozbawieni empatii, zepsuci (zachowania na studniówce), okrutni w stosunku do siebie (zamieszczenie w Internecie relacji o zachowaniu Dominika podczas zajęć  judo)

Zagadnienia do dyskusji:
1. Internet – szansa na rozwój czy zagrożenie dla młodych ludzi?

2. Gry komputerowe – sprzymierzeniec czy wróg edukacji?

3. Szukam nauczyciela i mistrza… O potrzebie autorytetu we współczesnym świecie.

4. Dlaczego miłość może być destrukcyjna?

5. Obcość i samotność człowieka w świecie – temat obecny nie tylko 
w literaturze romantycznej.

6. Samobójstwo – akt odwagi czy tchórzostwa, przejaw skrajnego egoizmu czy wyraz niezgody na świat?

7. Charakter relacji międzyludzkich w świecie coraz bardziej zdominowanym przez Internet.

8. Subkultury – wsparcie czy zagrożenie dla młodego człowieka?

9. Ach ta dzisiejsza młodzież – portret  współczesnych nastolatków żyjących w stechnicyzowanym świecie.

10. Bohater zbuntowany. Analiza źródeł i form buntu jako postawy wobec świata ukazanej w wielu filmach.

11. Strój jako sposób wyrażania siebie i swojej postawy wobec świata.

12. Trudne racje między dziećmi i rodzicami.

13. Uzależnienie od Internetu (narkotyków, alkoholu…) formą zniewolenia współczesnego człowieka.

14. Rodzina jako zasadniczy punkt odniesienia dla osobistego rozwoju człowieka.
Zagadnienia filmoznawcze:

· Walory techniczne filmu – mistrzostwo animacji, rola efektów specjalnych (inspiracje: japońska manga, sztuka komiksu,  gry komputerowe, Second Life)
· Walory zdjęć – tworzą wyrazisty styl filmu. 
· Bardzo dobry montaż – umiejętne łączenie animacji i filmu aktorskiego.
· Intrygująca fabuła. Klamrowa kompozycja (film zaczyna  i kończy scena w operze).
· Łączenie wielu gatunków filmowych: film obyczajowy, thriller, film grozy, romans.
· Rola muzyki – nawiązania do popkultury, odwołanie się do młodzieżowej publiczności (muzyka klubowa); budowanie nastroju, współtworzenie psychodelicznego nastroju.
· Bardzo dobra gra aktorów (młodzi aktorzy sprostali wyzwaniom, tworzą postaci wyraziste, intrygujące, niejednoznaczne, pełne emocji).
· Wyraźne nawiązania do postaci Hamleta  (szaleństwo jako sposób na obnażenie zła świata) oraz Cierpień młodego Wertera J. W. Goethego (motyw samobójstwa, ból istnienia, destrukcyjna siła miłości).
· Filmy podejmujące podobne tematy (psychodeliczny nastrój, depresyjność, motyw samobójstwa, problematyka uzależnień, opresyjność współczesnego świata)
Wilbur chce się zabić (reż. Lone Scherfig)

Requiem dla snu (reż. Darren Aronofsky)

Narkomani (reż. Jerry Schatzberg)
Trainspotting (reż. Danny Boyle)

Mechaniczna pomarańcza (reż. Stanley Kubrick)

Control  (rez. Antoni Corbijn

The Doors  (reż. Oliver Stone)

Wszyscy jesteśmy Chrystusami (reż. Marek Koterski)



	Zalecane metody pracy z filmem
	Wszystkie metody oparte na dyskusji, burza mózgów, elementy dramy, pogadanka heurystyczna, praca z tekstem źródłowym i filmowym, projekt edukacyjny


	Tagi
	Internet, uzależnienia, subkultura, świat wirtualny, awatar, depresja, samobójstwo, animacja
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